


SIMULAZIONE DEL ROBOT AL COMPUTER

Ad esempio se scrivevamo al computer , sul programma di simulazione:
Motor(1,1)
Wait(2)
Motor(0 1)
Wait(0,596)

Ecc... i motori andavano avanti in linea retta per due minuti perché motor (1,1)significa che tutte e
2 le ruote dovevano andare a diritto e wait (2) indica il fempo ; invece per far girare a sinistra il
robot, scrivevamo motor(0,1)e praticamente il motore di sinistra stava fermo e il motore di destra




SIMULAZIONE DEL MOVIMENTO SU UN PIANO




